
Clone Frogger – Phase 2 

 

Guide de codage 

 

Les X et Y avec des points 
d’interrogation (?) peuvent 
vont avoir une valeur selon 
leur position sur ta scène. 
Vous trouverez toujours ces 
valeurs dans le coin en haut à 
la droite de votre écran. 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Les X et Y avec des points 
d’interrogation (?) peuvent 
vont avoir une valeur selon 
leur position sur ta scène. 
Vous trouverez toujours ces 
valeurs dans le coin en haut à 
la droite de votre écran. 

Il avance toujours vers la droite. 

Il avance toujours vers la gauche. 

Lorsqu’il frappe le bord 
droit de la scène ( ?) 

Lorsqu’il frappe le bord 
gauche de la scène ( ?) 

Il est replacé complètement à la gauche. 

Il est replacé complètement à la droite. 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

Ceci fait le « Reset » de la maison à son costume normal. 

Ceci vérifie si le sprite « Maison » est 
touché par le sprite « Crab » PENDANT QUE 
SPRITE « MAISON » PORTE COSTUME 1. 

Cette action envoie le message 
« GoHome » à tous les sprites dans le jeu. 

Ceci vérifie si le sprite « Maison » est 
touché par le sprite « Crab » PENDANT QUE 
SPRITE « MAISON » PORTE COSTUME 2. 

Cette action envoie le message 
« Occupied » à tous les sprites dans le jeu. 


