Clone Frogger - Phase 2

Guide de codage

Codage Crab

if touching ? or touching ?  then

g0 to x: @y
13

play sound
13

say for @ secs

when key pressed

Les X et Y avec des points
d’interrogation (?) peuvent
vont avoir une valeur selon
leur position sur ta scene.
Vous trouverez toujours ces
valeurs dans le coin en haut a
la droite de votre écran.

T == Occupied ™
change vy tw

when I receive [EFAELEM
go to x: @ v:

when GG IERGL A ey pressed

go to front

play sound [l

go to front

play sound [l

change x by

change y by

when [Eis=lii 1l M key pressed

when key pressed when key pressed

go to front go to front

play sound [T play sound [l

change x by € change y by EW




Codage Dog1

when  dicked when key pressed

forever

change x by Il avance toujours vers la droite.

8 " ’j LesXetYav in
- x position > JE3 Jthen Lorsqu |Ifrap\pe le bord (Ie.s etYa .ec des points
droit de la scene ( ?) d’interrogation (?) peuvent
S8 a7 N llest replacé complétement 2 la gauche. vont avoir une valeur selon

leur position sur ta scene.
Vous trouverez toujours ces
valeurs dans le coin en haut a
la droite de votre écran.

Codage Dog2

when key pressed

when clicked

forever go to x: @B v:
change x by Il avance toujours vers la gauche.
(S

i x position < [} then Lorsqu I|frappe\|e bord
gauche de la scéne ( ?)

Il est replacé completement a la droite.

Copie et colle le costume 1 du sprite Crab
Eﬂﬁﬁh.ll‘l'lﬁﬁ ﬂnUl‘LMaisnn i‘o‘u‘fﬁéer le costume 2 du sprite Maison.

Ajuste la grandeur  I'échelle avec la scene.

New costume:

d/aty

[Maiann

Ajl.lst_g_ le p'oint de contréle
~ (le 0,0) du costume,
5 e bt

=S

68x68

Maison2
Gax65




Codage Maison

when key pressed

T e e Maison ~ Ceci fait le « Reset » de la maison a son costume normal.

when clicked

forever Ceci vérifie si le sprite « Maison » est

' . touché par le sprite « Crab » PENDANT QUE
i o ? and’ costume # = 11| SPRITE « MAISON » PORTE COSTUME 1.

sl (1e=1=0 GoHome ~ || Cette action envoie le message
.3 N . .
« GoHome » a tous les sprites dans le jeu.

next costume

|2
play sound
|2
say for @ secs
' Ceci vérifie si le sprite « Maison » est
touché par le sprite « Crab » PENDANT QUE

touching [eElshd 7 costume # =M
g Crab - ERELL - B then SPRITE « MAISON » PORTE COSTUME 2.

broadcast Cette action envoie le message
| ®

Wait O secs « Occupied » a tous les sprites dans le jeu.

%Jﬂy

. Mm infe Cliquez le bouton droit de la
duplicate sol.lris sur le spr sprite '_;:Maisun"
delete “etchoisissez ; - duplicatg,

pour | produre autant de_ de
to local fil Wl vous
saveto focaltile copies qu'il vous faut pour,
hide




