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	undefined: Taxi 2
	undefined_2: Votre robot doit compléter un carré pour finalement revenir sur son point de départ. Pour chaque ligne droite du carré, votre robot doit voyager pendant 5 secondes pour parcourir une distance d’un mètre.
	undefined_5: 1. Trouvez un espace ouvert d’au moins 3m par 3m.
2. Marquez la ligne de départ avec un morceau de ruban isolant noir.
3. Mesurez une distance d’un mètre de la ligne de départ. Marquez ce point comme « arrêt 1 ».
4. Tournez 90 degrés à la droite et mesurez une distance d’un mètre de l’arrêt 1. Marquez ce point comme « arrêt 2 ».
5. Tournez 90 degrés à la droite et mesurez une distance d’un mètre de l’arrêt 2. Marquez ce point comme « arrêt 3 ».
6. Tournez 90 degrés à la droite et mesurez une distance d’un mètre de l’arrêt 3. Ce point devrait revenir sur la ligne de départ.
7. Placez le robot avec ses roues arrière sur la ligne de départ.

	undefined_6: Le programme

Lorsque le bouton-poussoir du robot est appuyé :
• Répète 4 fois :
     o Avance à une vitesse constante (v1) _____________ pendant 5 secondes.
     o Avance à une vitesse de 0.
     o Tourne à droite à une vitesse de (v2) __________ pendant (t2) ________ secondes.
     o Avance à une vitesse de 0.

(v1) = une valeur entre 100 et 255.
(v2) = une valeur entre 100 et 255.
(t2) = une durée de temps entre 0.5 et 1.5. Cette valeur peut être une fraction.

Il est fortement suggéré de regarder et de bien comprendre l’exécution de cette mission en regardant la démo virtuelle ci-dessous.
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